Les regles du jeu

THEMES : JEUX, ENFANCE, FANTAISIE, HUMOUR, ENIGMES, AVENTURE, HEROS.

Le Musée de poche vous propose une déambulation dans |'ceuvre de I'artiste Vincent Pianina
a travers les multiples univers sensibles et dréles qu'il a su créer et renouveler de livre en livre
depuis une quinzaine d'années.

Sa recette secrete : I'auteur invente pour chaque album jeunesse une nouvelle régle du jeu comme
autant de contraintes et d'espaces a inventer ou faire jaillir sa créativité et sa douce folie.

Son espace de création se transforme en un véritable terrain de jeu :

« Ca fait comme si j'installais sur la feuille des petits trampolines, qui font sauter les idées dans la méme
direction ! Inventer une histoire illustrée devient alors un défi rigolo : il s’agit créer un petit univers
cohérent qui tient a l'intérieur d’'une boite spéciale, qui a ses propres régles. Chacun de mes livres est ainsi
une réponse a des contraintes que je m'étais imposées au départ. »

A travers une sélection de planches originales issues de ses nombreux projets, vous découvrirez
un artiste aux multiples talents, explorant des techniques variées comme |'aquarelle, le dessin a la
plume ou la colorisation numérique pour des univers qui le sont tout autant, de la forét des contes
a I'espace, en passant par le minuscule monde des insectes.



Vincent Pianina est né a Lyon en 1985. Aprés un BAC
Arts appliqués, il intégre I'école Emile Cohl a Lyon
en 2004. Il y rencontre une poignée de camarades de
classe avec qui il fonde en 2005 le collectif Arbitraire.
Pendant ses études, il se fait la main en autopubliant
plusieurs petits livres et revues au sein de ce collec-
tif, et sur cette lancée commence a se faire publier
a l'extérieur. Sorti de I"école, il monte avec ses amis
un atelier a Lyon. Aujourd’hui il vit en Bretagne et tra-
vaille sur diverses bandes dessinées et livres jeunesse,
dessine dans la presse, réalise des clips animés, des
affiches, des expositions et des installations de vitrines.
Il aime les trampolines, les livres et dessiner, il mange
de tout sauf des choux de Bruxelles !
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Fiche technique

(sous réserve de modifications)

Tarif a partir de 400€ H.T. la semaine.

L'exposition voyage dans une malle et un carton plat.
L'assurance et le transport sont a votre charge.

lllustrations originales :

L‘ours Molaire : 2 cadres A4 (21 x 29 cm), 2 cadres A3 (29,7 x 42 cm)
Le Magicien, etc. : 2 cadre A4, 2 cadres A3

Le chat le plus mignon du monde : 4 cadres A4, 4 cadres A3

La partie de cache-cache : 6 cadres A5, 1 cadre A3, 2 cadres
24 x 60 cm, 1 cadre 40 x 60 cm (tirage numérique)

Un brouillamini : 1 cadre A4, 2 cadres A3, 1 cadre 40 x 40 cm,
2 cadres 40 x 50 cm

Toc Toc Zinzin : 2 cadres 40x50 cm, 4 cadres 30 x 40 cm (tirages
numériques)

m

léments pédagogiques :

1 panneau de I'artiste 100 x 70 cm

6 cartels avec les regle du jeu de chaque album

1 puzzle géant 24 pieces Jungle

2 jeux d'association de 22 cartes pour Le magicien, etc.
et La dormeuse

1 passe téte Le chat le plus mignon du monde 80 x 150 cm
Recherches et outils de création de I'artiste

1 boite secrete « Invente ta regle ! »

1 exemplaire de chaque album
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